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Blekinge
tekniska
hogskola

En teknisk hogskola med fokus pa
IT och hallbarhet.

Vi bedriver utbildning och
forskning pa hog internationell
niva, med fokus pa IT som
integreras med andra amnen
sasom teknik, fysisk planering,
industriell ekonomi, design samt
halsa och vard.




Institutionen for
teknik och estetik

Institutionen bedriver fyra hdgskoleprogram i medieteknik med
fokus pa tillampning, sammanhang och syfte: Digital
bildproduktion, Digital ljudproduktion, Digitala spel samt
Interaktion med webbteknologier.

Utdver grundutbildning bedrivs forskarutbildning inom
teknovetenskapliga studier, datavetenskap och
telekommunikationssystem.



Medieteknik

Huvudomradet medieteknik handlar om att utifran ett tvar- och
transvetenskapligt angreppssatt integrera teknik och
grundlaggande fardighetskunskaper med kontext och
mangvetenskaplig kunskapsbas. Huvudomradet syftar till att gora
skillnad for enskilda individer och samhallet med stdd av kvalitativa,
kvantitativa, normkritiska och nyskapande ansatser och metoder.



Teknik

Kunskaps-
Kontext perspektiv



Digital bildproduktion

Designdriven utbildning inom visuellt orienterad
medieteknik (exempelvis digitalfotografi, video,
postproduktion, grafisk design, preproduktion for
tryck, motion graphics, 3D-skanning/-printing, digital
animation & illustration, dronarfoto, grading &
bildbehandling, VR, AR osv.) med fokus pa
tillampning, ssmmanhang och syfte.



Teknik & processer

Utbildningen spanner dver det visuellt orienterade
medietekniska omradet och mojliggor for studenter
att arbeta praktiskt med processer inom bild- och
fargteknik, fotografisk bild, rorlig bild, grafisk design
och tryckteknik, tredimensionella
visualiseringstekniker, koncept- och
prototyputveckling, visuellt och interaktivt
berattande, VR/AR samt rumsliga tekniker.



Arskurs 1

Arskurs 2

Arskurs 3

Digital bildproduktion

Hosttermin

Introduktion i
medieteknik

Grunder i digital
bildproduktion

Medieteknisk
Visuell estetik prototyp-
utveckling
Designperspektiv Tillimpad

och metoder for
medieteknik

Forsknings-
metodik for
medieteknik

undersoéknings-

metodik for
medieteknik

Vartermin
Berattande i Projekt-
interaktiva metodik for
medier medieteknik

Funktionell Fordjupning i

. produktion
visuell v .
desian for medie-

g teknik

Kandidatarbete i
medieteknik




Formar studenter med kritiska design- och
kunskapsperspektivsom ar snabba i att tillagna sig
och tillampa teknisk som producerar medier och
mediaprodukter i nya kontexter.
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https://docs.google.com/file/d/1tk9BjfJcxTRX59bSMPXID-z_LwpOWpqK/preview

Adaptiv 270°
-video

Studentarbete av Hannes Derler,
Julian Gars, Linus Enlund, Simon
Lindstedt & Victoria Idstrom fran
kursen ME1587 Fordjupning i
berattande for medieteknik vid
DITE, BTH. (2017).



http://www.youtube.com/watch?v=nbM1tKdYuks




Projection
mapping

Studentarbete av Lucas Lindfors
och Marcus Nilsson till
mediafestivalen Creative Coast i
samverkan med DITE, BTH (2017).



http://www.youtube.com/watch?v=npTHF3d3wx8

Samverkan

Vi samverkar ofta nara externa parter i var
kursverksamhet, i synnerhet i vara
programoverskridande projektkurser samt i
kandidatarbeten. Fokus for sasmverkan ligger ofta pa
kontext, prototyputveckling och hallbarhet.



Tack

Leo Andrea Nordwall
leo.andrea.nordwall@bth.se



